Amici del Burraco 3
Turni di 3 mani
	Turno n°
	
	
	Coppia n°
	
	
	Coppia n°
	
	

	Turno n°
	
	
	Nomi
	
	
	Nomi
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	I Mano
	Base
	+
	
	Base
	+
	

	
	Punti
	+
	Punti
	+

	II Mano
	Totale
	=
	Totale
	=

	
	Base
	+
	Base
	+

	
	Punti
	+
	Punti
	+

	III Mano
	Totale
	=
	Totale
	=
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	+

	
	Punti
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	IV Mano
	Totale
	=
	Totale
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	Punti
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	TOTALE
	=
	TOTALE
	=

	Punteggio da sottrarre
	
	
	

	Differenze (+/-)
	
	
	

	VICTORY POINTS
	
	
	


	VICTORY POINTS   -   Turni di 3 mani

	

	Differenze
	V. P.
	
	Differenze
	V. P.

	Da      0   a     50
	10  -  10
	
	Da   655    a     820
	16  -  4

	Da    55   a   150
	11  -  9
	
	Da    825   a   1000
	17  -  3

	Da  155   a   250
	12  -  8
	
	Da  1005   a   1250
	18  -  2

	Da  255   a   350
	13  -  7
	
	Da  1255   a   1500
	19  -  1

	Da  355   a   500
	14  -  6
	
	Oltre 1500
	20  -  0

	Da  505   a   650
	15  -  5
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