DISEQUAZIONI DI SECONDO GRADO

Una disequazione di Il grado & una disequazione che, ridotta a formdeya¥rdal tipoax? +bx +¢ >0
(oppure<0,=20,<0).

Metodo di risoluzione grafico

Per risolvere una disequazione di Il grado occorre:
1. determinare le soluzioni, e x, dell’equazione associata* +bx+c =0,
2. disegnare la parabola=ax*+bx+c che interseca I'asse delle nei punti di ascisse; e x,
(se a>0 la parabola volge la concavita verso l'alto, &0 volge la concavita verso il basso)
3. determinare gli intervalli in cui la parabola:
si trova sopra l'asse delle x se la disequazione & debxfpebx +c >0,
si trova sotto I'asse delle x se la disequazione & debtipebx +c <0,
Se la disequazione é del tipo0 oppure< 0, occorre aggiungere alle soluzioni trovate le radice x,

dell’equazioneax® +bx+c=0.
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Metodo di risoluzione algebrico

Per risolvere una disequazione di Il grado occorre:
1. determinare le soluzioni, e x, dell’'equazione associata” +bx+c =0
2. determinare le soluzioni della disequazione utilizzando il seguente schema.

Se il coefficiente a e la disequazione X<t V x> X1 X5
hanno segni concordi 1 2| ————0F o
4>0
Se il coefficiente a e la disequazione e < x < x X1 Xo
hanno segni discordi 1 2| o S
Se il coefficiente a e la disequazione — 00 + 00
. . OxOR
hanno segni concordi
4<0 : — : :
Se il coefficiente a e la disequazione — + o0
hanno segni discordi ¢ |-
Se il coefficiente a e la dlsequazmne OX# % -0 + 00
hanno segni concordi
4=0
Se il coefficiente a e la disequazione — + o0
hanno segni discordi ¢ |-

Se la disequazione e del tipo O oppure < 0, occorre aggiungere alle soluzioni trovate le radicie x,
dell’equazioneax? +bx +c =0.
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